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1. บทน า 
กระบวนการ/วิธีการด าเนินงานในอดีตทีเ่ป็นปัญหา  

การจัดการเรียนการสอนที่ผ่านมา ผู้สอนไดส้อนผู้เรียนโดยการจัดการเรียนการสอนและประเมินผล
การเรียนระหว่างเรียนเพียงภายในห้องเรียนเท่านั้น ท าให้เวลาผูส้อนต้องไปราชการ  วันหยุดราชการ หรือ
กิจกรรมของมหาวิทยาลัยที่กระทบต่อเวลาในการจัดการเรียนการสอน อีกทั้งจะนัดนักศึกษาเพ่ือท าการสอน
ชดเชยก็ท าได้ยากยิ่ง เนื่องจากนกัศึกษาเองมีตารางเรียนเต็มจ านวน และวันเวลาไม่ตรงกับวันที่ผูส้อนว่าง ท า
ให้การจัดการเรียนการสอนได้ไม่ครบถ้วนตามแผนการจัดการเรียนการสอนที่วางไว้  
 
สภาพทั่วไป 

การจัดการศึกษาเพื่อพัฒนาผู้เรียนในระดบัปริญญาตรีตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาให้
บรรลุมาตรฐานผลการเรียนรู้ที่มุ่งหวังได้นั้นต้องมีการปรับเปลี่ยนวิธีการสอนของผู้สอนและกระบวนการเรียนรู้
ของผู้เรียนตลอดจนการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ ซึ่งการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร หรือไอซีที 
(ICT) ที่มมีาประยุกต์ใช้ในการจัดการเรียนการสอนมีความส าคัญอย่างยิ่งในปัจจุบัน สถาบันการศึกษาที่มีการ
สนับสนุนการน าเทคโนโลยีเพื่อการศึกษาเข้ามาใช้ช่วยให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ได้อย่างกว้างขวางยิ่งขึ้นโดยเฉพาะ
เครือข่ายคอมพิวเตอร์  การสอนในยุคอดีตกับยุคปัจจุบันมีความแตกต่างกันมาก  เนื่องจากยุคสมัยทีเ่ปลี่ยนไป
รวมทั้งเทคโนโลยีที่ทันสมัยในปัจจุบัน อาจารย์ผู้สอนอาจต้่องน านวัตกรรมการสอนแบบใหม่เข้ามาสอดแทรก
เพื่อให้เกิดความสนุกสนานในการเรียนการสอนมากยิ่งขึ้น 

 
ลักษณะส าคัญของวิธหีรือแนวทางปฏิบตัิที่เป็นเลิศ  

เครื่องมือประเมินผลระหว่างเรียนท าให้เกิดการเรียนในรูปแบบการเรียนรู้เชิงรุกที่เน้นการมี
ปฏิสัมพันธ์ของนักเรียนท าให้ผู้สอนสามารถติดตามความก้าวหน้าของผู้เรียนในแต่ละช่วงเวลาของการสอนได้

เอกสารแนบทา้ย 1 
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ทันที ช่วยให้ผูส้อนสามารถปรับรูปแบบหรอืวิธีการสอนและยังสามารถแนะน าผู้เรียนที่เรียนอ่อนเป็นรายบุคคล
ได้ นอกจากนี้ การใช้เครื่องมือประเมินผลการเรียนส่งผลต่อความต้ังใจในการเรียน การมีส่วนร่วม ความสนุก 
ตลอดจนเพิ่มแรงจูงใจในการเข้าชั้นเรียน (วิชัย  พัวรุ่งโรจน์ ภัทรพงศ์ พงศ์ภัทรกานต์ และ สุชาดา พรหมโครต, 
2017)เครื่องมือประเมินผลระหว่างเรียนแบบนี้ส่งผลทางบวกต่อแรงจูงใจและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ
ผู้เรียน และยังช่วยเพิ่มประสิทธิภาพการท างานแก่นักเรียนที่มีประสิทธภิาพการท างานต่ า (Faber, J. M., 
Luyten, H. & Visscher, A. J. 2017) ผู้เรียนที่เรียนโดยการใช้ชุดข้อสอบออนไลน์มีความก้าวหน้าด้านการ
เรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน ผลการเปรียบเทียบร้อยละของผู้ตอบถูก สูงกว่า ร้อยละผู้ตอบผิดในแตล่ะชุด
ข้อสอบก่อนและหลังเรียนและผู้เรียนมีความพึงพอใจต่อข้อสอบเกมออนไลน์โดยรวมมากที่สุด    (ธิดารัตน์ เลิศ
วิทยากุล, 2560) การประเมินเพื่อพัฒนาระบบออนไลน์ (online formative evaluation) มีข้อดี คอืนักศึกษา
ได้รับข้อมูลย้อนกลับอย่างทันท่วงทีและเป็นรายบุคคล 

แอปพลิเคชันพื้นฐานที่เหมาะส าหรับน าไปประยุกต์ใช้ส าหรับการเรียนการสอนจ านวน 10 เครื่องมือ 
ป ร ะ ก อ บ ด้ ว ย  EDpuzzle PadLet Kahoot Socrative Quizlet Prezi PowToon TodaysMeet 
CodeMonkey และ GoFormative ทั้งนี้ ผู้ใช้สามารถเลือกใช้ให้ตรงตามความต้องการ เช่น ถ้าต้องการใช้
ส าหรับการทดสอบผู้เรียนสามารถเลือกใช้ Kahoot Socrative PadLet หรือ Quizlet ได้ ในขณะที่ Google 
Forms เหมาะส าหรับการท าแบบทดสอบที่เป็นทางการไม่เน้นความสนุกเหมือน Kahoot (วิชัย  พัวรุ่งโรจน์ 
ภัทรพงศ์ พงศ์ภัทรกานต์ และ สุชาดา พรหมโครต, 2017) 

 
วัตถุประสงค์ของวิธีหรือแนวทางปฏิบัติที่เป็นเลิศ 

1. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาการวิจัยเพื่อพัฒนาการเรียนรู้ของนักศึกษา
มหาวิทยาลัยราชภัฏยะลาก่อนและหลังการเรียนโดยการใช้เครื่องมือประเมินผลระหว่างเรียนออนไลน ์
เป้าหมาย   

ตัวชี้วัดเชิงปริมาณ ………ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาการวิจัยเพื่อพัฒนาการเรียนรู้ของนักศึกษา
มหาวิทยาลัยราชภัฏยะลาหลังการเรียนโดยการใช้เครื่องมือประเมินผลระหว่างเรียนออนไลน์สูงกว่าก่อนเรียน… 

และ/หรือ ตัวชี้วัดเชิงคุณภาพ………นักศึกษามีความพึงพอใจอยูใ่นระดับมาก…………………………… 
 

2. ล าดับขั้นตอนการด าเนินกิจกรรมพัฒนา Flow Chart (แผนภูม)ิ ของวิธีหรือแนวทางปฏิบัติที่เป็นเลิศ 
2.1 ก าหนดวัตถุประสงค์และเนื้อหาที่ใช้ส าหรับการจัดการเรียนการสอนโดยผู้เรียนจะต้องมี

ความรูแ้ละทักษะในการวิจัยในชั้นเรียน 
2.2 ออกแบบกิจกรรมการเรยีนการสอนรวมทั้งภาระงานโดยใช้เครื่องมือประเมินผลระหวา่งเรียน

แบบออนไลน ์คือ google classroom  EdPuzzle และ kahoot โดยใช้เครื่องมือ google classroom  ใน
การบริหารจัดการห้องเรียน ใส่เนื้อหา เอกสารประกอบการสอน แหล่งเรียนรู้ เพิ่มเติม มอบหมายกิจกรรมและ
ชิ้นงาน และให้ผลสะท้อนกลับต่อช้ินงาน EdPuzzle ให้ผู้เรียนได้ศึกษาเรียนรูด้้วยตนเองก่อนการเข้าเรียน 
ทบทวนความรู้หลังเรียน และศึกษาความรู้ด้วยตนเองในคาบเรียนที่ไม่ได้เข้าเรียนในห้องเรียนโดยมีลักษณะ
เป็นการศึกษาจากวิดีโอแบบปฏิสัมพันธ์ที่สามารถแทรกค าบรรยายเพิ่มเติม และข้อค าถามในระหว่างการดู
วิดีโอได้ และ kahoot ซึ่งมลีักษณะเป็นใช้เพื่อทบทวนการเรียนในห้องเรียน และให้ผู้เรียนได้ทบทวนบทเรียน
เพิ่มเติมโดยสามารถแขวนลิงก์เข้าไปใน google classroom   

2.3 วัดและประเมินผลการเรียนรู้ของผู้เรียนจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช้เครื่องมือ
ประเมินผลการเรียนรู้แบบออนไลน์ ดังนี้ 
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2.3.1 ออกแบบชั้นเรียน โดยการก าหนดเน้ือหา เอกสารประกอบการสอน แหลง่เรียนรู้เพิ่มเติม 
มอบหมายกิจกรรมและชิ้นงานผ่าน google classroom   

2.3.2 นักศึกษาศึกษาเนื้อหาจากบทเรียนแบบวีดีโอปฏิสัมพันธ์ผ่านเครื่องมือ EdPuzzle  
2.3.3 ทบทวนเน้ือหาจากบทเรียนโดยการเล่มเกมตอบค าถามโดยการใช้เครื่องมือ kahoot 
2.3.4 นักศึกษาท าช้ินงานและกิจกรรมผ่าน google classroom   
2.3.5 ผู้สอนให้ข้อมูลสะท้อนกลับแก่นักศึกษาเพ่ือการปรับปรุงชิ้นงาน ผ่านเครื่องมือ google 

classroom และอธิบายเพิ่มเติมในชั้นเรียน 
2.4 และความพึงพอใจของผู้เรียนแล้วน าผลมาวเิคราะห์ผลที่เกิดขึ้น 

Flow Chart 
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3.  ผลการด าเนินการ  
3.1 แสดงผลการวิเคราะห์ค่าสถิติบรรยายของคะแนนก่อนเรียนและหลังเรียนโดยการใช้เครื่องมือ

ประเมินผลระหว่างเรียนออนไลน ์

การวิเคราะห์
ข้อมูล 

สาขาภาษาอังกฤษ สาขาวิทยาศาสตร์ทั่วไป ภาพรวม 

ก่อน หลัง ก่อน หลัง ก่อน หลัง 

Min 32.50 68.33 32.50 61.67 32.50 61.67 

Max 72.50 98.33 95.00 98.33 95.00 98.33 
Md. 60.00 91.67 52.50 95.00 55.00 92.50 
Mo. 62.50 98.33 52.50 98.33 62.50 98.33 

Mean 56.74 90.14 52.39 90.00 54.57 90.07 

SD. 9.98 8.41 13.76 9.31 12.22 8.87 

 
ภาพ 3.1ภาพแสดงคะแนนพัฒนาการสัมพัทธ์ของนักศึกษาสาขาวิชาภาษาอังกฤษ 

 

 

ภาพ 3.2ภาพแสดงคะแนนพัฒนาการสัมพัทธ์ของนักศึกษาสาขาวิชาวิทยาศาสตร์ทั่วไป 
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ตาราง 3.2 ผลการประเมินความพึงพอใจต่อการใช้เครือ่งมือประเมินผลระหว่างเรียนแบบออนไลน ์
เครื่องมือประเมินผลระหว่างเรียนออนไลน ์ mean sd สรุปผล 

Google classroom 3.97 0.26 มาก 

Edpuzzle 3.81 0.25 มาก 

Kahoot 4.14 0.27 มาก 
 

4. บทเรยีนที่ได้รับ  
1.1 เครื่องมือ Google Classroom มีลักษณะเด่นเกี่ยวกับการจัดการการช้ันเรียน มอบหมายงาน 

ติดตามงาน ดังนั้น ผู้สอนสามารถใช้เครื่องมือ Google Classroom เป็นห้องเรียนออนไลน์ที่ผู้เรียนสามารถเข้า
ไปศึกษาเนื้อหาในบทเรียน และท ากิจกรรมตามบทเรียนด้วยตนเอง โดยที่ผู้สอนมีการมอบหมายกิจกรรมตาม
บทเรียน ก าหนดเวลาการส่งงาน และตรวจงานผู้เรียน  ติดตามความก้าวหน้าในการท างานของผู้เรียนพร้อมทั้ง
ให้ข้อมูลสะท้อนกลับการท างานของผู้เรียน ให้ข้อเสนอแนะที่เป็นประโยชน์เพื่อปรับปรุงแก้ไขและพัฒนาการ
ท างานของผู้เรียน 

1.2 เครื่องมือ Edpuzzle เป็นลักษณะของเครื่องมือที่ผู้สอนสามารถสร้างวีดีโอแบบปฏิสัมพันธ์กับ
ผู้เรียน ดังน้ันผูส้อนสามารถใช้ Edpuzzle เพื่อให้ผู้เรียนศกึษาบทเรียนล่วงหน้า หรือ ใช้ในการทบทวนบทเรียน 
อย่างไรก็ตามความยาวของวิดีโอใน Edpuzzle ไม่ควรมคีวามยาวมากเกินไป อาจแบ่งย่อยเนื้อหาเป็นเนื้อหา
ย่อยๆ เพื่อใหผู้้เรียนไม่เกิดความเบื่อหน่ายในการศึกษาเนื้อหา 

1.3 เครื่องมือ Kahoot เป็นเครื่องมือที่สามารถสร้างความสนุกสนานให้กับผูเ้รียนได้เป็นอย่างดี
และช่วยในการทบทวนความรู้ร่วมกันระหว่างผู้เรียนและผูส้อน เครื่องมือ Kahoot จึงเป็นเครื่องมือที่เหมาะที่
จะน ามาสร้างบรรยากาศในชั้นเรียนให้มีความสนุกสนาน สร้างแรงจูงใจในการเรียนรู้ให้กับผู้เรียน อย่างไรก็ตาม 
ผู้เรียนต้องมีสมาร์ทโฟน หรอื อุปกรณ์คอมพิวเตอร์ที่อินเทอร์มีความเสถียร เพื่อให้การท ากิจกรรมนกัเรียนมี
ความต่อเนื่อง  

1.4 การใช้เครือ่งมือการประเมินผลการเรียนรู้แบบออนไลน์ควรใช้เพื่อการประเมินการเรียนรู้ของ
ผู้เรียนโดยมีเป้าหมายเพื่อปรับปรุงพัฒนาการเรียนรู้ของเรียน ติดตามความก้าวหน้าของผู้เรียน และเป็น
แนวทางส าหรับการซ่อมเสรมิผู้เรียน ไม่ควรน ามาเป็นเครื่องมือเพื่อวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนเพื่อใช้
ในการก าหนดเกรดหรือจัดล าดับการเรียนรู้ของผู้เรียน 

 
2. ปัจจัยความส าเร็จ 

2.1 ผู้สอนจะต้องมีการวางแผนการการจัดการเรียนการสนอโดยใช้เครื่องมือแตล่ะประเภทเอาไว้
อย่างดี และสอดคล้องกับเนื้อหาและเวลาส าหรับให้นักศกึษาได้เรียนรู ้รวมทั้ง แจ้งแผนการจัดการเรียนการ
สอนแก่นักศึกษาล่วงหน้า 

2.2 ควรมีการจูงใจนักศกึษาให้มีความกระตือรือร้นจะเรียนด้วยเครื่องมือการเรียนรูโ้ดยเฉพาะ
เครื่องมือที่นักศึกษาจะต้องศึกษาด้วยตนเอง 

6.  การเผยแพร่/การได้รับการยอมรับ และ/หรือรางวลัที่ได้รับ (ถ้าม)ี 
............................................................................................................................................................................. 
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............................................................................................................................................................................. 
 

7.  ภาคผนวก (ร่องรอย หลกัฐาน ภาพถ่าย ชิ้นงาน ฯลฯ) 
 

บทคัดย่อจากรายงานวิจัยฉบับสมบรูณย์ของนักศึกษา 
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