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ค ำน ำ 

การประชุมวิชาการถือเป็นกิจกรรมทางวิชาการหลักกิจกรรมหนึ่งที่มหาวิทยาลัยราชภัฏ
นครศรีธรรมราช ไดจ้ัดให้มีขึ้นเป็นประจ าอย่างต่อเนื่องเพ่ือเผยแพร่ผลงานทางวิชาการของคณาจารย์ 
และนักศึกษา เป็นเวทีให้เกิดการแลกเปลี่ยนความรู้ทางวิชาการ และน าเสนอผลการจัดการศึกษา 
การเรียนการสอน งานวิจัย และการบริการวิชาการแก่ชุมชนที่เป็นประโยชน์ต่อการจัดการศึกษา การ
พัฒนาท้องถิ่นและประเทศ 

“รายงานการน าเสนอผลงานวิจัยระดับชาติ ด้านวิทยาศาสตร์ และสังคมศาสตร์ มหาวิทยาลัย
ราชภัฏนครศรีธรรมราช” เป็นรายงานสืบเนื่องจาก “การน าเสนอผลงานวิจัยด้านวิทยาศาสตร์ และ
สังคมศาสตร์” เนื่องในงานราชภัฏวิชาการ ประจ าปี 2560 ระหว่างวันที่ 13 – 14 กุมภาพันธ์ 2560  ณ  
อาคาร 30 คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏนครศรีธรรมราช  โดยความร่วมมือจาก 
ส านักงานคณะกรรมการการอุดมศึกษา (สกอ.) ส านักงานกองทุนสนับสนุนการวิจัย (สกว.) มหาวิทยาลัย
ราชภัฏนครศรีธรรมราช มหาวิทยาลัยราชภัฏยะลา มหาวิทยาลัยราชภัฏภูเก็ต  มหาวิทยาลัยราชภัฏ
สงขลา  มหาวิทยาลัยราชภัฏสุราษฎร์ธานี มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลศรีวิชัย และวิทยาลัย
พยาบาลบรมราชชนนี นครศรีธรรมราช 

 รายงานสืบเนื่องฉบับนี้  มีชื่อว่า “รายงานการน าเสนอผลงานวิจัยระดับชาติ ด้าน
วิทยาศาสตร์ และด้านสังคมศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏนครศรีธรรมราช” ประกอบด้วย 3 ส่วน คือ 
1) ส่วนหน้า คือ ค าน า สารบัญ  2) ส่วนเนื้อหา  โดยกองบรรณาธิการได้แบ่งการน าเสนอบทความวิจัย 
(ภาคบรรยาย และภาค 2 ด้าน คือ ด้านวิทยาศาสตร์ และด้านสังคมศาสตร์ 3) ส่วนหลัง คือ รายละเอียด
โครงการ และรายชื่อคณะกรรมการชุดต่างๆ 

คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏนครศรีธรรมราช ขอขอบคุณ
หน่วยงานทั้งภายในและภายนอกที่ให้ความร่วมมือและเข้าร่วมกิจกรรมในครั้งนี้ และขอขอบคุณ
มหาวิทยาลัยราชภัฏนครศรีธรรมราช ที่สนับสนุนงบประมาณ ประจ าปีงบประมาณ 2560 

ผู้ช่วยศาสตราจารย์ศุภมาตร อิสระพันธ์ 
คณบดีคณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
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การพัฒนาหนังสือเสริมเทคโนโลยีเสมือนผสานโลกจริง เรื่อง พยัญชนะไทย  

ส าหรับนักเรียนในสามจังหวัดชายแดนภาคใต้ 
The Development of Augmented Reality book on Thai Alphabets Topic for 

Students in Three Southern Border Provinces 
 

สารีนา อุมา  ธวัชชัย ปราณข า และมูนเีร๊าะ ผดุง 
คณะวิทยาศาสตร์เทคโนโลยีและการเกษตร มหาวิทยาลัยราชภัฏยะลา 

 
บทคัดยอ 

การพัฒนาหนังสือเสริมเทคโนโลยีเสมือนผสานโลกจริง เรื่องพยัญชนะไทยส าหรับนักเรียนในสามจังหวัด
ชายแดนภาคใต้ มีจุดประสงค์เพื่อออกแบบหนังสือด้วยเทคโนโลยีเสมือนผสานโลกจริงเรื่องพยัญชนะไทยส าหรับ
นักเรียนในสามจังหวัดชายแดนภาคใต้ และศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อหนังสือเทคโนโลยีเสมือนผสาน
โลกจริงเรื่องพยัญชนะไทยส าหรับนักเรียนในสามจังหวัดชายแดนภาคใต้ วิเคราะห์ข้อมูลโดยหาค่าเฉลี่ย และส่วน
เบี่ยงเบนมาตรฐาน ผลการศึกษาพบว่าการออกแบบของหนังสือเทคโนโลยีเสมือนผสานโลกจริงอยู่ในระดับคุณภาพ
มากที่สุด  ( X  = 4.70, S.D. = 0.37) และผลการประเมินความพึงพอใจที่มีต่อหนังสือเทคโนโลยีเสมือนผสานโลก
จริงของนักเรียน อยู่ในระดับมาก ( X  = 2.70, S.D. = 0.60) 

 
ค าส าคัญ:  หนังสือเออาร์  เทคโนโลยีเสมือนผสานโลกจริง พยัญชนะไทย จังหวัดชายแดนใต ้
 
Abstract 

The development of augmented reality book on Thai alphabets topic for students in 
three southern border provinces, this study aims to design the augmented reality book quality on 
Thai alphabets topic for students in three southern border provinces, and to study satisfied of 
teachers and students with the augmented reality book on Thai alphabets topic for students in 
three southern border provinces. The obtained data were analyzed in term of average and 
standard deviation. The results found that the quality of augmented reality book design was very 
high ( X = 4.70, S.D. = 0.37) and the analysis of the satisfaction of students with of augmented 
reality book was high ( X  = 2.70, S.D. = 0.60) 

 
Keywords:  AR book, augmented reality, Thai alphabets, southern border provinces 
 
บทน  า  

หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ระบุหลักการส าคัญประการหนึ่งคือ การให
สังคมมีสวนรวมในการจัดการศึกษาและเป็นหลักสูตรที่สอดคลองกับสภาพและความตองการของทองถิ่น อีกทั้ง
ก าหนดความสามารถในการใชเทคโนโลยีเป็นสมรรถนะส าคัญประการหนึ่งของนักเรียน เพื่อให้มีความสามารถใน
การเลือกและใชเทคโนโลยีตาง ๆ มีทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยีเพื่อการพัฒนาตนเองและสังคมในดานการ
เรียนรู้ การสื่อสาร การแกปญหาอยางสรางสรรค์ เป็นต้น (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551) 
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ปัจจุบันจึงมีความพยายามน าสื่อเทคโนโลยมีาใช้เพื่อการสนับสนุนการเรียนการสอนให้กับนักเรียน หากสื่อ
นั้นมีความดึงดูดใจ เช่น เป็นสื่อประสมในรูปแบบต่างๆ ไม่ว่าจะเป็น เว็บไซต์มัลติมีเดีย หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เกมส์
การศึกษา นอกจากจะส่งผลดีต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนแล้ว ท้ังครูและนักเรียนต่างพึงพอใจต่อการใช้สื่อเทคโนโลยี
ต่างๆอีกด้วย  นักการศึกษาและนักวิจัยต่างเห็นว่าสื่อมัลติมีเดียมีส่วนช่วยในการเรียนรู้และพัฒนาการรู้หนังสือของ
นักเรียนได้เป็นอย่างดี แต่พบงานวิจัยที่ช้ีให้เห็นว่าสื่อมัลติมีเดียจ านวนไม่น้อยตามท้องตลาดไม่มีคุณภาพและไม่
สามารถส่งเสริมพัฒนาการการรู้หนังสือได้อย่างแท้จริง เช่น สื่อมัลติมีเดียแทนที่จะส่งเสริมการเรียนรู้กลับท าให้
นักเรียนไขว้เขวไปจากเนื้อหาที่ต้องการน าเสนอ เป็นการรบกวนการเรียนรู้และนักเรียนมุ่งสนใจเพลิดเพลินใน
กิจกรรมที่ไม่ได้มีผลต่อการเรียนรู้ นักการศึกษาจึงจ าเป็นต้องเลือกสื่อมัลติมีเดียที่มีอยู่ทั่วไปน ามาใช้อย่างระมัดระวัง
เพื่อให้เกิดประโยชน์ต่อการเรียนการสอน (Muneeroh Phadung, 2015)   

การเรียนรู้ผ่านหนังสือเสริมด้วยเทคโนโลยีเสมือนผสานโลกจริง คือการน าสื่อคอมพิวเตอร์มาใช้ในการ
น าเสนอภาพเสมือนจริงให้ควบคู่กับหนังสือ ได้แก่ ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว และ วิดีโอ เป็นต้นเป็นพัฒนาการของ
หนังสือท่ีสามารถเชื่อมโยงระหว่างข้อความหรือรูปภาพในหนังสือกับภาพเสมือนจริง โดยการน าเอารหัสสัญลักษณ์ 
Marker เข้ามาใช้เป็นตัวบันทึกข้อมูลของภาพทั้งในแนวตั้งและแนวนอน ท าให้หนังสือเสริมด้วยเทคโนโลยีเสมือน
ผสานโลกจริง เป็นหนังสือท่ีท าให้ผู้เรียนได้มองเห็นภาพได้หลากหลายมุมมองและใกล้เคียงกับความเป็นจริงมากขึ้น 
(วิวัฒน์ มีสุวรรณ์, 2554) โดยจะแสดงภาพเสมือนจริงผ่านหน้าจอของอุปกรณ์เทคโนโลยี เช่น แท็บเล็ต และ มือถือ 
เป็นต้น ทั้งนี้การน าเทคโนโลยีเสมือนจริง (AR: Augmented Reality) มาใช้ในการเรียนการสอนเป็นการส่งเสริม
ประสบการณ์ที่แปลกใหม่และสร้างความสนุกสนานควบคู่ไปกับการเรียนรู้ (ณัฐกานต์ ภาคพรต, ปณิตา วรรณพิรุณ 
และ ปรัชญนันท์ นิลสุข, 2558) 

นักการศึกษาจ านวนมากจึงให้ความสนใจในการศึกษาและพัฒนาสื่อการเรียนรูด้้วยเทคโนโลยีเสมือนผสาน
โลกจริง ยกตัวอย่างเช่น ณัฐกานต์ ภาคพรต, ปณิตา วรรณพิรุณ และ  ปรัชญนันท์ นิลสุข (2558) ศึกษาผลการ
พัฒนาความฉลาดทางอารมณ์ด้วยรูปแบบการเรียนการสอนแบบปฏิสัมพันธ์ด้วยเทคโนโลยีเสมือนจริงตามหลักการ
การศึกษาบันเทิง โดยเปรียบเทียบผลการพัฒนาอีคิวกับนักเรียนที่เรียนตามการเรียนการสอนแบบปกติ พบว่า 
นักเรียนที่เรียนตามไอดูอีคิวโมเดล มีการพัฒนาอีคิวตามล าดับเวลาแตกต่างจากนักเรียนที่เรียนตามการเรียนการ
สอนแบบปกติ โดยอีคิวของนักเรียนที่เรียนตามไอดูอีคิวโมเดลมีพัฒนาสูงขึ้นสัมพันธ์กับระยะเวลาในการเรียนการ
สอนส่วนอีคิวของนักเรียนท่ีเรียนตามการเรียนการสอนแบบปกติมีพัฒนาการเป็นแนวระนาบตามระยะเวลาในการ
เรียนการสอน 

วรุณนภา ศรีโสภาพ และคณะ (2556) ศึกษาการพัฒนาหนังสือเสริมบทเรียนสามมิติด้วยเทคนิค
ภาพเสมือนผสานโลกจริงเรื่อง อุปกรณ์ที่ใช้ในการเคลื่อนที่ของผู้ป่วยไขสันหลังบาดเจ็บ มีวัตถุประสงค์เพื่อพัฒนา
หนังสือเสริมบทเรียนสามมิติด้วยเทคนิคภาพเสมือนผสานโลกจริง เรื่อง อุปกรณ์ที่ใช้ในการเคลื่อนที่ของผู้ป่วยไขสัน
หลังบาดเจ็บ และประเมินผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้และความพึงพอใจต่อหนังสือเสริมบทเรียน ของนิสิตปริญญาตรี
ช้ันปีท่ี 3 สาขากายภาพบ าบัด คณะสหเวชศาสตร์ มหาวิทยาลัยนเรศวร จ านวน 29 คน ทดสอบความแตกต่างของ
คะแนนจากแบบทดสอบปรนัยก่อนและหลังเรียนโดยใช้สถิติ Paired Samples Test ก่อนศึกษาหนังสือเสริม
บทเรียนผลพบว่านิสิตมีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 6.68 (0.32) คะแนน และหลังการศึกษา พบว่านิสิตมีคะแนนเฉลี่ย
เพิ่มขึ้นเป็น 10.17 (0.28) คะแนน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ (p=0.001) ความพึงพอใจในการใช้หนังสือพบว่านิสิต
ส่วนใหญ่มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก โดยมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.42 (0.58)  

Raphaël Grasset, Andreas Dünser และ Mark Billinghurst    ) 2008) ศึกษาการพัฒนาสมุดภาพนิทาน
เสมือนจริงด้วยเทคโนโลยเออาร์ส าหรับเด็กในรูปแบบของสื่อสามมิติ ผลการสังเกตพฤติกรรมการใช้งานต้นแบบสมุด
ภาพนิทานเสมือนจริงดังกล่าวพบว่า เด็กมีความกระตือรือร้นในการเรียนรู้และมีสมาธิจดจ่ออยู่กับสมุดภาพนิทานได้
นานกว่าหนังสือนิทานแบบปกติ ทั้งนี้ผู้วิจัยจะน าผลการศึกษาความพึงพอใจจากทั้งผู้เช่ียวชาญและผู้ใช้ไปปรับปรุง
พัฒนาต้นแบบดังกล่าวให้เป็นสมุดภาพนิทานเสมือนจริงด้วยเทคโนโลยีเออาร์ที่สมบูรณ์ต่อไป 
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ปัญหาส าคัญประการหนึ่งในสามจังหวัดชายแดนภาคใตน้อกจากปัญหาความไม่สงบในพื้นที่คือปัญหาด้าน
การศึกษา โดยเฉพาะอย่างยิ่งปัญหาการอ่านออกเขียนได้ เพราะประชาชนในพ้ืนท่ีส่วนใหญ่ใช้ภาษามลายูถิ่นสื่อสาร
ในชีวิตประจ าวัน และใช้ภาษาไทยซึ่งเป็นภาษาราชการเป็นภาษาที่สอง ส่งผลกระทบให้นักเรียนในพื้นที่จ านวนมาก
ที่ใช้ภาษามลายูถิ่นเป็นหลักในชีวิตประจ าวันประสบปัญหาการอ่านออกเขียนได้ และส่งผลกระทบต่อการเรียนรู้ใน
วิชาการแขนงต่างๆ (ปรัชญนันท์ นิลสุข และ นวพรรษ เพชรมณี, 2553) 

ดังนั้นผู้ วิ จั ยจึ งตระหนักถึ งความส าคัญของการพัฒนาหนั งสือด้ วยเทคโนโลยี เสมือนผสาน 
โลกจริงเรื่องพยัญชนะไทย ซึ่งสามารถใช้ได้ทั้งเป็นสื่อในช้ันเรียนและสื่อเสริมนอกช้ันเรียนเพื่อการเรียนรู้ภาษาไทย
ส าหรับนักเรียนในสามจังหวัดชายแดนภาคใต้ โดยผู้วิจัยค านึงถึงการออกแบบเชิงอัตลักษณ์ในท้องถิ่น สะท้อนวิถี
ชีวิตที่สัมพันธ์กับนักเรียนท าให้เกิดการเรียนรู้อย่างมีความหมาย ได้ทั้ งสาระความรู้ควบคู่กับความสนุกสนาน
เพลิดเพลินผ่านการเรียนรู้ด้วยหนังสือด้วยเทคโนโลยีเสมือนผสานโลกจริง 

 
วัตถุประสงค์ของการวิจัย  

1. เพื่อออกแบบหนังสือเสริมเทคโนโลยีเสมือนผสานโลกจริงเรื่องพยัญชนะไทยส าหรับนักเรียนในสาม
จังหวัดชายแดนภาคใต้ 

2. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของครูและนักเรียนที่มีต่อหนังสือเทคโนโลยีเสมือนผสานโลกจริงเรื่อง
พยัญชนะไทยส าหรับนักเรียนในสามจังหวัดชายแดนภาคใต้ 
 
วิธ ีด าเนินการวิจัย 

ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
ประชากร ได้แก่ นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 ในสามจังหวัดชายแดนภาคใต้ 
กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาปีที่ 1 จ านวน 30 คน โดยใช้วิธีการเลือกกลุ่มตัวอย่าง

แบบสุ่มอย่างง่าย (random sampling) 
วิธีการพัฒนาสื่อ 
ผู้วิจัยประยุกต์ขั้นตอนกระบวนการพัฒนาสื่อการเรียนการสอนแบบ EDDIE MODEL (ณัฐกร สงคราม, 

2554) ใช้เป็นวิธีการในพัฒนาหนังสือเสริมเทคโนโลยีเสมือนผ่านโลกจริง ดังนี้ 
1. การวิเคราะห์ความต้องการ : ศึกษาวิเคราะห์ความเหมาะสมของเนื้อหาและรูปแบบ       ในการ

พัฒนาหนังสือเสริมเทคโนโลยีเสมือนผสานโลกจริง เรื่องพยัญชนะไทยส าหรับนักเรียนในสามจังหวัดชายแดนภาคใต้ 
จากเอกสารงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 

2. การออกแบบ: จัดท าสตอรี่บอร์ดและผังงานโปรแกรมของหนังสือเสริมเทคโนโลยีเสมือนผสานโลก
จริงเรื่องพยัญชนะไทยส าหรับนักเรียนในสามจังหวัดชายแดนภาคใต้  

3. การพัฒนาสื่อ: พัฒนาหนังสือเสริมเทคโนโลยีเสมือนผสานโลกจริงตามที่ได้ออกแบบไว้ในขั้นตอนที่ 2 
หลังจากนั้นจึงน าสื่อที่ได้ไปประเมินหาคุณภาพโดยผู้เช่ียวชาญ เพื่อปรับปรุงให้ความเหมาะสมก่อนน าไปทดลองใช้
ต่อไป  

4. การน าไปใช้งาน: น าหนังสือเสริมเทคโนโลยีเสมือนผสานโลกจริงที่ได้ปรับปรุงตามที่ผู้เช่ียวชาญ
เสนอแนะ ไปทดลองใช้กับกลุ่มตัวอย่างท่ีก าหนดไว้  

5. การประเมินผล: ประเมินผลการศึกษาทดลองใช้หนังสือเสริมเทคโนโลยีเสมือนผสานโลกจริง โดยน า
ผลที่ได้ไปวิเคราะห์ข้อมูลทางสถิติแล้วจัดท ารายงาน 

เคร่ืองมือท่ีใช้ในการเก็บข้อมูล 
1. หนังสือเสริมเทคโนโลยีเสมือนผสานโลกจริง เรื่องพยัญชนะไทย ส าหรับนักเรียนในสามจังหวัด

ชายแดนภาคใต้ 
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2. แบบประเมินคุณภาพหนังสือเสริมเทคโนโลยีเสมือนผสานโลกจริง เรื่องพยัญชนะไทย ส าหรับ
นักเรียนในสามจังหวัดชายแดนภาคใต้ (มาตรประมาณค่า 5 ระดับ) 

3. แบบประเมินความพึงพอใจหนังสือเสริมเทคโนโลยีเสมือนผสานโลกจริง เรื่องพยัญชนะไทย ส าหรับ
นักเรียนในสามจังหวัดชายแดนภาคใต้ (มาตรประมาณค่า 3 ระดับ) 

การวิเคราะห์ข้อมูลและสถิติท่ีใช้ 
วิเคราะห์ข้อมูลเชิงปริมาณด้วยสถิติเบื้องต้น ได้แก่ ค่าเฉลี่ย ( X ) และ ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) 
 

ผลการวิจัยและอภิปรายผล 
ผลการวิจัย 
1. การออกแบบหนังสือเสริมเทคโนโลยีเสมือนผสานโลกจริง เรื่องพยัญชนะไทย ส าหรับนักเรียนในสาม

จังหวัดชายแดนภาคใต้ 
 ผลการประเมินคุณภาพการออกแบบหนังสือเสริมเทคโนโลยีเสมือนผสานโลกจริง เรื่องพยัญชนะไทย 
ส าหรับนักเรียนในสามจังหวัดชายแดนภาคใต้ โดยผู้เชี่ยวชาญ 3 ท่าน พบว่ามีคุณภาพในระดับมากที่สุด (X    = 4.70, 
S.D.= 0.37)  
 สื่อเสมือนจริงที่ใช้ในการพัฒนาหนังสือเสริมเทคโนโลยีเสมือนผสานโลกจริง เรื่องพยัญชนะไทย 
ส าหรับนักเรียนในสามจังหวัดชายแดนภาคใต้ ได้แก่ ภาพเคลื่อนไหวสองมิติ ซึ่งผู้วิจัยสร้างจากโปรแกรม Adobe 
Flash CS6 ดังตัวอย่างในภาพท่ี 1 และ 2 
 

 
 

ภาพท่ี 1 การสร้างภาพการ์ตูนเคลือ่นไหว 
 

 
 

ภาพท่ี 2 การสร้างภาพเคลื่อนไหวสาธิตการเขียนตัวอักษร 
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 Marker ที่ใช้ก าหนดพื้นที่ในการส่องด้วยกล้องจากมือถือหรือแท็บเล็ตเพื่อให้เกิดการน าเสนอสื่อ
เสมือนจริง ได้แก่ ภาพประกอบในหนังสือ ดังตัวอย่างในภาพท่ี 3 
 

  
 

ภาพท่ี 3 รูปภาพ Marker ในหนังสือ 
 

วิธีการใช้งานหนังสือเสริมเทคโนโลยีเสมือนผสานโลกจริง เรื่องพยัญชนะไทย ส าหรับนักเรียนในสาม
จังหวัดชายแดนภาคใต้ จะต้องใช้ในอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ เช่น มือถือ หรือ แท็บเล็ต เป็นต้น ช่วยในการน าเสนอ
ภาพเคลื่อนไหวสองมิติ ดังตัวอย่างการใช้งานในภาพที่ 4 

 

 
 

ภาพท่ี 4 การใช้งานหนังสือเสริมเทคโนโลยเีสมือนผสานโลกจริง เรื่องพยัญชนะไทย 
 

ทั้งนี้วิธีการใช้งานหนังสือเสริมเทคโนโลยีเสมือนผสานโลกจริง เรื่องพยัญชนะไทย ส าหรับนักเรียนใน
สามจังหวัดชายแดนภาคใต้ประกอบด้วย 4 ขั้นตอน สรุปได้ดังต่อไปนี้  

ขั้นที่ 1: ดาวน์โหลดแอพพลิเคช่ัน Aurasma โดยอุปกรณ์ Android สามารถดาวน์โหลดได้จาก 
Google play และ อุปกรณ์ iOS สามารถดาวน์โหลดได้จาก AppStore 

ขั้นที่ 2: เช่ือมต่ออินเทอร์เน็ต และเปิดแอพพลิเคช่ัน Aurasma กดปุ่ม Create an account เพื่อ
สมัครบัญชีผู้ใช้ โดยใส่ Email ในช่อง Username และก าหนดรหัสผ่านในช่อง Password 
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ขั้นที่ 3: เข้าใช้งานโดยใส่ Login บัญชีผู้ใช้ พิมพ์ค าค้นหาว่า YRU kokai ARBook แล้วกดปุ่ม 
Follow 

ขั้นที่ 4: กดปุ่มส่อง Marker แล้วน ามือถือหรือแท็บเล็ตส่องไปที่รูปภาพประกอบพยัญชนะไทยใน
หนังสือเสริมเทคโนโลยีเสมือนผสานโลกจริง เรื่องพยัญชนะไทย จะปรากฏภาพเคลื่อนไหว อนิเมช่ันบนหน้าจอ 

 
 

ภาพท่ี 5 ขั้นตอนการใช้งานหนังสือเสริมเทคโนโลยีเสมือนผสานโลกจริง เรื่องพยัญชนะไทย  
 

2. การศึกษาความพึงพอใจต่อหนังสอืเสริมเทคโนโลยเีสมือนผสานโลกจริง เรื่องพยัญชนะไทย ส าหรับ
นักเรียนในสามจังหวัดชายแดนภาคใต้ 

 
ตารางที ่1  ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อหนังสือเสริมเทคโนโลยีเสมือนผสานโลกจริง เรื่องพยัญชนะไทย 

ส าหรับนักเรียนในสามจังหวัดชายแดนภาคใต้ 
 

รายการประเมิน ค่าเฉลี่ย S.D. แปลผล 
1. หนังสือ AR บอกจุดประสงค์การเรียนชัดเจน 2.77 0.63 มาก 
2. นักเรียนชอบเนื้อหาและภาพประกอบในหนังสือ AR 2.90 0.40 มาก 
3. นักเรียนชอบการน าเสนอภาพเคลือ่นไหวบนหน้าจอมือถือ/แท็บเล็ต 2.77 0.57 มาก 
4. นักเรียนชอบเสยีงบรรยายประกอบ ผ่านหน้าจอมือถือ/ 

แท็บเล็ต 
2.53 0.73 มาก 

5. การเรยีนด้วยหนังสือ AR ท าให้เข้าใจเนื้อหาง่ายขึ้น 2.50 0.68 มาก 
6. หนังสือ AR ช่วยให้นักเรียนเรยีนได้อย่างเพลิดเพลิน 2.77 0.57 มาก 
7. หนังสือ AR ใช้งานง่าย ไม่ซับซ้อน 2.63 0.67 มาก 
8. นักเรียนชอบการเรียนรูผ้่านอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ เช่น มือถือ แท็บ

เล็ต เป็นต้น 
2.73 0.58 มาก 

9. นักเรียนอยากให้ครูใช้หนังสือ AR นี ้ 2.73 0.58 มาก 
10. นักเรียนอยากใช้หนังสือ AR ในบทเรียนอ่ืนๆด้วย 2.70 0.60 มาก 

รวม 2.70 0.60 มาก 

จากตารางที่ 1 ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อหนังสือเสริมเทคโนโลยีเสมือนผสานโลกจริง 
เรื่องพยัญชนะไทย ส าหรับนักเรียนในสามจังหวัดชายแดนภาคใต้ พบว่า ในภาพรวมอยู่ในระดับพึงพอใจมาก         
( X   = 2.70, S.D.= 0.60) เมื่อพิจารณารายข้อ พบว่า นักเรียนชอบเนื้อหาและภาพประกอบในหนังสือ AR มาก
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ที่สุด ระดับความพึงพอใจมาก ( X   = 2.90, S.D.= 0.40) รองลงมาคือ หนังสือ AR บอกจุดประสงค์การเรียน
ชัดเจน ( X   = 2.77, S.D.= 0.63) นักเรียนชอบการน าเสนอภาพเคลื่อนไหวบนหน้าจอมือถือ/แท็บเล็ต                         
( X   = 2.77, S.D.= 0.75) และหนังสือ AR ช่วยให้นักเรียนเรียนได้อย่างเพลิดเพลิน ( X   = 2.77, S.D.= 0.75) 
ตามล าดับ 
 
สรุปผลการวิจัย  

หนังสือเสริมเทคโนโลยีเสมือนผสานโลกจริง เรื่องพยัญชนะไทย ส าหรับนักเรียนในสามจังหวัดชายแดน
ภาคใต้ เป็นการศึกษาเบื้องตน้ถึงการออกแบบและความพึงพอใจของหนังสือเสริมเทคโนโลยีเสมือนผสานโลกจริง ซึ่ง
อยู่ในระดับคุณภาพมากที่สุด และนักเรียนมีความพึงพอใจในระดับมาก ถือได้ว่าเป็นสื่อที่มีคุณภาพและได้รับความ
สนใจจากกลุม่เป้าหมาย พร้อมน าไปใช้งานกับนักเรียนและจะช่วยให้นักเรียนในสามจังหวัดชายแดนภาคใต้เกิดความ
สนุกสนานเพลิดเพลินไปกับการเรียนรู้วิชาภาษาไทยเพื่อส่งเสริมผลสัมฤทธิ์ในการเรียนรู้ภาษาไทยอย่างมี
ประสิทธิภาพ 

 
อภิปรายผลการวิจัย 

1. การออกแบบหนังสือเสริมเทคโนโลยีเสมือนผสานโลกจริง เรื่องพยัญชนะไทย ส าหรับนักเรียนในสาม
จังหวัดชายแดนภาคใต้ มีคุณภาพในระดับมากที่สุด สอดคล้องกับผลการศึกษาของ ณัฐกานต์ ภาคพรต ปณิตา 
วรรณพิรุณ และปรัชนันท์ นิลสุข (2558) ที่ศึกษาผลการพัฒนาความฉลาดทางอารมณ์ดว้ยรูปแบบการเรียนการสอน
แบบปฏิสัมพันธ์ด้วยเทคโนโลยีเสมือนจริงตามหลักการการศึกษาบันเทิง ซึ่งสื่อมีคุณภาพที่ดีพร้อมใช้งานได้ 

2. ความพึงพอใจต่อหนังสือเสริมเทคโนโลยีเสมือนผสานโลกจริง เรื่องพยัญชนะไทย ส าหรับนักเรียนใน
สามจังหวัดชายแดนภาคใต้ อยู่ในระดับมาก ซึ่งนักเรียนส่วนใหญ่ชอบเนื้อหาและภาพประกอบในหนังสือ AR 
สอดคล้องกับงานวิจัยของ ปริวัฒน์ พิสิษฐพงศ์ และมนัสวี แก่นอ าพรพันธ์ (2555) ที่ศึกษาโปรแกรมเสริมเพื่อเพิ่ม
ประสิทธิภาพในการใช้งานเทคโนโลยีเสริมเสมือนจริงซึ่งสามารถพัฒนาระบบได้ตรงตามวัตถุประสงค์ของการศึกษา 
เป็นที่ยอมรับของผู้ใช้งาน 

3. ในงานวิจัยครั้งต่อไป ผู้วิจัยจึงควรน าสื่อที่ได้จากการวิจัยไปทดลองใช้กับนักเรียนกลุ่มเป้าหมายเพื่อ
ศึกษาผลสัมฤทธิ์ในการเรียนรู้ ทั้งนี้เพื่อให้สอดคล้องตามความจ าเป็นของการน าเทคโนโลยีการศึกษาเข้ามาใช้เพื่อ
การพัฒนาการศึกษาในสามจังหวัดชายแดนภาคใต้ ถือเป็นหนึ่งในยุทธศาสตร์ที่มีก าหนดไว้ในแผนการศึกษาแห่งชาติ
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